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Editorial

Universidad

El primer nimero del afio 2017 @e@gnition et Doctrina presenta , .
cuatro estudios llevados a cabo en la Universidgdgrdmericana Pedagoglca de
para el Desarrollo (UNID), sede Durango.

Los cuatro estudios consisten en propuestas detamiapes Durango
curriculares para situaciones especificas en digersiveles
educativos, pero todas ellas con la particularidieldempleo de al
menos una herramienta del ambito de las Tecnolodéada
Informacién y Comunicacion (TIC).
Directorio

El primer elemento, las adaptaciones curricular@s siempre
necesarias en practicamente cualquier aula edacajive deben
partir de diagnésticos sélidos para que la propussa congruente Dr. José German Lozano Reyes
con él primero, y que al final de cuentas, represehmas natural Director General
medio para la inclusion educativa. Por su partg, TéC en la
actualidad son inherentes al quehacer educativaleddsace
décadas, y en este sentido suelen ser un apoyarhemdal para
facilitar tanto el disefio como la implementacion das
adaptaciones ya mencionadas.

Dra. Dolores Gutiérrez Rico
Secretaria Académica

Dra. Alejandra Méndez Zuiiga
Coordinadora de Investigacion y
Posgrado

Asi pues, se tienen propuestas para atender nadesieéducativas
especiales en el contexto rural, para lograr etrapizaje a traves
de actividades ludicas en el nivel basico, y adedigefios para ser
abordados en la educacién superior.

Mtro. Jesus Flores Garcia

Se invita pues a los lectores a tomar en consiterals A .
Coordinacién de Docencia

propuestas que enseguida se presentan, de mahgqtee tauedan
ser tomadas como ejemplo para la mejora de laigagatiucativa.

Lic. José Juan Romero Verdin
Coordinador de Difusién y
Extension Universitaria

Atentamente:
Lic. Gerardo Alberto Cosain
Simental
Coordinador de Servicios de Apoyo
Dr. Luis Fernando Hernandez Jacquez Académico



La ensefianza del tridngulo

L.a Ensefianza del 1
Triangulo

The Teaching of the Triangle

Iliana Ruelas Villela (iliruelasv@gmail.com)
Universidad Interamericana para el Desarrollo

Articulo recibido: 01 de junio 2017; aceptado: 12 de junio 2017.
Cognition et Doctrina. Cognicion y Aprendizaje en los Agentes Educativos. Vol. 1, No.3. pp. 04-16.
Enero — julio 2017. Universidad Pedagogica de Durango

Contexto

Durango es considerado uno de los estados masegrdedviéxico, y se encuentra dividido
por 39 municipios, entre ellos se encuentra eliamio de Rodeo ubicado al centro del
estado entre la carretera Durango-Parral en ahkild 160. Este, cuenta también con sus
propias comunidades, y en una de ellas en la qeafsea la presente propuesta, en una
zona rural de dificil acceso dedicada a la agucaltionde la mayoria de su poblacion llega
hasta los estudios de nivel primaria, por lo ques@ntan cierta dificultad para la
adquisicion y gestion de apoyos para su bienes&lrde las personas con capacidades
diferentes.

El nivel socioeconémico es bajo, lo que los prieaatbunos lujos como las nuevas
Tecnologias de la Informacion y la ComunicacionQ)Tlllegando a acceder solo a
televisiones y celulares en algunos casos, puefahaijas que no cuentan con ninguno de
los dos o solo uno. La comunidad cuenta con logcses de luz eléctrica y agua potable,
sin embargo se encuentran en malas condicionedalaljue en ocasiones alguno de estos

servicios falla.



La ensefianza del tridngulo

Particularmente, la escuela primaria “Cinco de Magle zona de supervision
numero 44 del sector educativo 06B, cuenta condaésnes construidos de ladrillos y
cemento, de los cuales dos de esos salones s raglalares y el tercer salon es la
biblioteca, un aula de apoyo y casa para el maestistruidos con adobe, ademas con una
bodega hecha de block. Cuenta con dos bafios,diasas y una cancha.

La primaria es multigrado con organizacién bidoegetrindandole atencion a 35
alumnos, donde un maestro da clases a los gruppsrdero (7 alumnos), segundo (6) y
tercero (3); mientras en el otro grupo se encuerits grados cuarto (6 alumnos), quinto
(8) y sexto (5). Seis alumnos son atendidos pdeme educacion especial tres dias a la
semana. Los docentes frente agrupo tienen perfilodente de primaria con Maestria en
Educacion, y la maestra de apoyo, Licenciatura diec&cion Especial con maestria en
Ccurso.

La escuela se encuentra el programa de tiempo etonpbr lo que tiene apoyo
econdmico suficiente para abastecer cada afio decgrdidad de material didactico y de
oficina, el cual se les va brindando a los aluns&egin lo requieran.

De manera especifica, el grupo de quinto grado @statituido por 5 nifios y 3
nifias de entre los 10 y 11 aflos de edad, de Idescuao presenta discapacidad, siendo
este alumno en el que se enfoca este disefio, pudscapacidad y sus condiciones lo
limitan aprender al mismo ritmo que sus comparieros.

Asi, el propésito es disefiar una estrategia insimnel que sea lo mas adecuada
para el alumno, tratando de cubrir las necesiddeésnismo tanto en sus capacidades

COMo en su interés personal.

Fundamentacion

Este disefio fue elaborado para el quinto grada @signatura de mateméaticas, bloque lll,
gue refiere al aprendizaje esperado “Calcula elnpro y el area de tridngulos y
cuadrilateros” (SEP, 2011, pag. 78).

Debido a que este es un aprendizaje elevado a dpacidades del alumno
seleccionado, se tuvo que considerar los conoctosgurevios de este, sus capacidades de

retencion y sus intereses, para asi poder llegaba una adecuacién pertinente.

|
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La creacion de escuelas integradoras que atienglgmam numero de alumnos en
zonas rurales y urbanas requiere la formulaciépaliicas claras y decididas de
integracion y una adecuada financiacion, un estuanzivel de informacion publica

para luchar contra los prejuicios y fomentar lastutes positivas, un extenso
programa de orientacién y formacion profesionalog hecesarios servicios de
apoyo. Sera necesario introducir los cambios quendéinuacion se detallan en la
escolarizacién y muchos otros, para contribuirkitbéde las escuelas integradoras:
programa de estudios, edificios, organizacion destaela, pedagogia, evaluacion,
dotacion de personal, ética escolar y actividadéimescolares (UNESCO, 1994,

pag. 21).

Para llegar a disefiar estas adecuaciones hay girededo mas béasico y de lo que
conoce el alumno, tal como lo plantea Ausubel (1383mencionar que el aprendizaje
depende de la estructura cognitiva (conjunto deemos, ideas que posee un individuo)
gue tiene previamente el alumno y se ira relacidoaon la nueva informacion, por lo que
es de vital importancia conocer dicha estructugmitiva previa.

En este caso por la condicion del alumno de swapatdad y del poco apoyo que
ha recibido en su educacion a lo largo de su \@ds,conocimientos y razonamientos son
menores de lo esperado, por lo que se tiene gtie giatos conocimientos mas basicos del
aprendizaje esperado ya mencionado.

Considerandolo como un disefio de curriculo en @smjue sugiere que el
conocimiento puede ser representado de diferensgwenas, el docente debe considerar
diversas variaciones en su ensefianza, dependientbs @lumnos, pues antes de ensefiar
un concepto abstracto puede representarlo por ntedacciones o de imagenes (Schunk,
2002).

De aqui parte el concepto de espiral, pues se dardo vueltas retomando
constantemente los contenidos y temas ya antesyfreciendo materiales y contenidos
cada vez mas amplios, segun la evolucion que \ayartido el alumno en cuanto a sus
conceptos y razonamientos.

A lo largo de estos espirales, el conocimientoetigne ser convertido a las tres

modalidades de representacién del conocimiento: medio de la accion, icénica y
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simbdlica (Bruner, 1964; Bruner, Olver y Greenfjeltb66). La accion se refiere a
respuestas motrices o la forma en que se manipagaobjetos, por lo que en el presente
disefio se lleva de manera inicial al alumno a mdaipdiferentes objetos y materiales de
su entorno para lograr la primera interiorizaciérialforma que tiene un triangulo.

En la modalidad icénica se estableceran las im&gerentales, donde el alumno
comenzara a identificar la figura entre otras rRas. Ultimo, la en la modalidad simbdlica

el alumno seré& capaz de identificar, elaborar yodyir la figura por si solo.

Multimedia Educativa

De acuerdo con Perrenoud (2004):

La escuela no puede pasar por alto lo que sucedad smndo. Ahora bien, las
nuevas tecnologias de la informacion y de la cooaomdn (TIC o NTIC)
transforman de forma espectacular nuestras maderasmunicarnos, pero también

de trabajar, decidir y pensar (pag. 107).

Esto hace reflexionar sobre la importancia y elngmapacto que generaria la
aplicacion de estas TIC en la escuela, pues esadayde el principal propésito de la
escuela es brindar las herramientas necesarias &slmdiantes para que se puedan
desarrollar en un futuro; sin dejar de lado quiaearctualidad cada vez mas nos rodean mas
las TIC volviéndose casi indispensable su manejesypor ende que se considera
importante que los alumnos aun teniendo capacidddesentes, tengan acceso a su
manipulacién, claro con la debida supervision deduito para un buen manejo de ellas.

Ademés en la educacion, la aplicacion de las Therd de las tareas largas y
tediosas que desaniman a los alumnos, hacen miewvisos procedimientos y las
estructuras conceptuales, o les permiten coopecampartir recursos (Perrenoud, 2004).
Las TIC permiten que las tareas se vuelvan menmsstes, esto se debe a que en muchas
de las ocasiones los nifios lo ven como juegos yitnaig un nifio juega se siente feliz y por
lo tanto estd motivado para aprender, ademas dedqrante él, el alumno tiene la
oportunidad de tomar decisiones y resolver probéeroanstruyendo asi su aprendizaje y

acomodéandolo en su mapa cognitivo (Millar y Edé)1,19.

|
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Entonces para que el alumno lo visualizara como aspeecie de juego mientras
aprende, se disefi0 una aplicacion Android (a trae#\pp Inventor 2) donde el nifio
tendra que seleccionar los tridngulos entre véigasas geometricas.

App Inventores un entorno de desarrollo de software cread@&pogle Labs para
la elaboracion de aplicaciones destinadas al sistgperativo Android. El usuario puede,
de forma visual y a partir de un conjunto de hereatas basicas, ir enlazando una serie de

bloques para crear la aplicacion.

Diagnostico del participante

Contexto Familiar

El alumno forma parte de una familia de tipo nugleantando con sus dos padres vy tres
hermanos, siendo él el tercer hijo de cuatro. @dsgs suelen establecer limites y reglas en
la casa por medio de la agresion, sobre todo pte da la madre quien no suele demostrar
su afecto a los hijos, caso contrario con el pgdeesuele ser carifioso con ellos.

El alumno por su condicion de discapacidad suelsa@eprotegido por la familia,
haciendo que su desarrollo individual y de indepeoth sea entorpecido en algunas
ocasiones ya que la familia busca hacer las casaélpprovocando que comience a tener
actitudes holgazanas hacia las actividades o tralupje se le piden y no son de su interés.
Su padre suele trabajar todo el dia mientras quealdre es la que se hace cargo de los
hijos, ademas de contar con un negocio de comida emmunidad. El nifio es aceptado y
muy querido por sus hermanos, sobre todo su hermaryar quien se preocupa por él y

trata de ayudarlo en lo que puede.

Situacién particular
El alumno, es un nifio de 10 afios que vive en una raral y se encuentra cursando el
quinto grado de primaria, integrado a la Unidaddevicio de Apoyo a Educacion Regular
(U.S.A.E.R), presenta una condicion de discapacitatiiz e intelectual por paralisis
cerebral infantil debido a asfixia perinatal.

Por su condicion de discapacidad motriz presertaoiminacion motora gruesa y
torpeza motriz fina, en esta ultima logra la picpa el dedo medio y pulgar; ademas de
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presentar salivacion constante, emplea preferemtem& mano izquierda; de manera
inconscientemente tensa sus manos Yy flexiona si@i®cas cuando estas estan inactivas,
pero no presenta dificultad ni dolor para abrirrfanos; puede subir y bajar escalones sin
dificultad; logra comer solo pero en ocasionesdii@entos y se ensucia mientras lo hace.

Presenta baja tolerancia a la frustracion, comgrdadrelacion causa-efecto; le
gusta el contacto fisico, aceptando expresionesafdeto, responde a las sonrisas y
generalmente llega aseado a la escuela. Es un soG@ble, alegre, suele jugar
constantemente y responder a estimulos auditissales y tactiles. Le gusta la masica y
al momento de escucharla baila imitando movimientosiguiendo el ritmo; ademas de
tener cierto gusto por la comida, buscando alimeatstantemente.

Su nivel de competencia curricular es bajo en i@feal grado que cursa debido a la
falta de estimulacion y atencién en los nivelesadgs anteriores, ya que durante su edad
inicial y preescolar asistia al Centro de Atendidirtiple (CAM) del municipio de Rodeo
y cuando tenia seis afios fue integrado a la prm@&gular de su comunidad que no
contaba con el servicio de U.S.A.E.R., y por tollilo, @0 se estuvo dando el seguimiento
adecuado que el alumno requeria, atrasandosedssarrollo y sus competencias.

Su desarrollo cognitivo se caracteriza por cieppesiodos de hiperactividad,
provocando que tenga dificultad para centrar sncaia en actividades académicas asi
como para terminar las tareas propuestas y seguisignas por lo que requiere
indicaciones claras y sencillas. A pesar de qudiseae facilmente, existe motivacion
para explorar su entorno, toma objetos con ambassnpara conocerlos, aprende por
interaccion directa con materiales concretos, zaalctividades por imitacion, por lo que su
estilo de aprendizaje es principalmente kinestésico

En lo referente al campo formativo “comunicacioegguaje”, el alumno logra
realizar trazos con torpeza y dificultad, presemteopiado de palabras cortas y con ayuda,
trata de colorear sin salirse de la raya, aunqte ®s le dificulta. Identifica algunos
nombres de sus compafieros y logra decir las vogades solamente de manera
memoristica sin identificar su grafia. Tiene difiades para comunicarse ya que su
lenguaje oral se limita a palabras sueltas sin dormnaciones, mismas que no son del todo
comprensibles ya que presenta problemas de adiénlaAl momento de expresar sus

propias ideas lo hace por medio de las palabrazauece y si llega a observar que no se
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comprende lo que esta tratando de decir, buscanaiteas como sefias o imagenes para

expresarse.
En lo concerniente al campo formativo “pensamiematemético”, conoce los
colores con excepcion del verde y morado que lekedlamar, limoén y uva; logra contar
hasta el 10 sin identificar cantidad o grafia, ycelanto a las figuras geométricas solo
identifica el circulo, el cuadrado y las estrellag;logra identificar los dias de la semana ni

los meses.

Objetivo de la propuesta
El objetivo principal de haber elaborado este disest buscar que el alumno consolide el
concepto de tridngulo, logrando identificarlo yresgentarlo de manera gréfica.

Los recursos para las actividades disefiadas fueron:

o0 Objetos con forma de triangulo (rebanada de piazates, reloj, instrumento
musical, reloj, sandwich partido a la mitad, coedélado, escuadra, piramide).
Pirdmide de juguete con orificios de diferentesnfas geomeétricas para insertar.
Hoja con dibujo de triangulo para rellenar.

Papel crepe.

Pegamento.

Teléfono celular.

Aplicacion Educativa de Triangulos.

Tangram.

©O O O o o o o o

Imagen de triangulo elaborado con tangram.

Disefio general de la propuesta “la ensefianza deldéngulo”

La tabla 1, muestra el disefio general de la prdpuastravés del tipo de contenido
abordado en cada dimension.
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Tabla 1.

Contenido por dimension.

Dimension

Declarativo

Tipo de contenido

Procedimental

Actitudinal

Identificacion del

triangulo simbdlico

Elaboraciéon de
triangulos por

diferentes medios

gue tiene un

Reconoce los

triangulos

para dibujar un

Identifica la forma

Identifica el patron

Elige la figura del
triangulo entre
diversas figuras

geomeétricas

Construye

triangulos por

“Tangrams”

Muestra interés por
los objetos

presentados

Cumple con los
procedimientos

planteados

Muestra interés por
los objetos

presentados

Cumple con los
procedimientos

planteados

Desarrollo

En la tabla 2, se visualizan las estrategias idetles para cada dimension de la

propuesta.
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Tabla 2.

Estrategias y actividades por dimension.

Dimensién Estrategia Actividades

Se le brindaran al alumno diferentes objetos de su
contexto préximo con forma de tridngulo (rebanada
de pizza, aretes, reloj con esa forma, etc.)

Andlisis y .

) _ Se permite que el alumno los observe y los
discusion de _
_ manipule.
objetos.

Identificacion
del triangulo
en objetos

tangibles

Demostracion

didactica

.. .. Rellenael
Identificacion

., triangulo
del triangulo d

simbolico

App Educativa

Se le haran preguntas respecto a los objetos como:
¢ Se parecen?, ¢ En qué se parecen?, ¢Qué forma

tienen?, Esa forma ¢ Coémo se llama?

Se le brindara a un alumno una pirdmide de juguete

con figuras geométricas para introducir.

Se le pedira al alumno que inserte en la pirdmide

Unicamente los triangulos.

Se le proporcionara al alumno una hora con un

triangulo dibujado y papel crepe.

Se pedira al alumno que con sus manos troce el pape

crepe.

Pegara los trozos del papel crepe en el interior de

dibujo del triangulo.

Se le presentara al alumno una aplicacion de celula

elaborada por el docente.

En dicha aplicacion el nifio tendra diferentes
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Percibiendo

Formas

Elaboraciéon de

triangulos por

diferentes
medios
Tamgram
Dibujando
triangulos

Se le proporcionara al alumno triangulos elaborados

con lija.

El alumno tendra que pasar su dedo de manera suave
sobre los bordes del tridngulo para que valla

identificando el como se dibuja un tridngulo.

Al alumno se le proporcionara un Tangram y una
hoja donde venga la forma del triangulo elaborada

con las piezas del tangram.

Observando la imagen el alumno tendra que elaborar

el triangulo.

Se pedira al alumno que dibuje triangulos sin ningu
tipo de apoyo (esto sera en el cuaderno del alymno

en el pizarron).

Implementacién

Para iniciar la implementacion del disefio se tiprevista la estrategia de “Analisis vy

Discusiéon de Objetos” esto con la finalidad de gualumno manipule los objetos y tenga

su primer contacto con la figura del triangulo, aya identificando la importancia de

conocer esta figura, ya que permite describir objee nuestro entorno.

Después, con los objetos brindados donde habrapuédeide de juguete con

orificios de diferentes figuras geométricas, seéelira que inserte exclusivamente los

triangulos, para poder identificar si el alumnaehgendido el concepto de la forma.

Por medio de la estrategia de “Rellenar el Trianigske espera estimular en el

alumno su motricidad fina, al momento de trozapagel y pegarlo correctamente dentro

de la figura, la cual también se ir& interiorizando
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Se continuara implementando la estrategia de “Bleraio Formas”, buscando que
por medio de la sensacion que le produce el pasatedo sobre la lija se vaya
interiorizando esta forma.

En este punto de la implementacion se tiene la telseonocimiento del triangulo,
donde con algunas actividades el alumno partirintgeiorizar la forma del triAngulo de
diferentes maneras, ejecutando la primera modatidagpresentacion del pensamiento del
curriculo en espiral de Bruner (1964), que seriamedio de la accién, la cual se da
mediante respuestas motrices y de manipulaciom@¢os y aspectos del ambiente.

La siguiente representacion del conocimiento dari@onica, la cual se da aparecen
las imagenes mentales y propiedades visuales dibjes. En esta representacion solo se
considerd para el disefio una estrategia que serdedd’App Educativa”, donde se le
prestara al alumno un celular con sistema operafivdroid teniendo instalada la
aplicacion elaborada previamente por el docentadelse encuentren diferentes figuras
geomeétricas y tendra que seleccionar exclusivamarfigura del triangulo. Esto también
permitird observar si el alumno ha interiorizadorectamente la forma del triangulo, al
punto de poder identificarlo entre diversas figuras

Continuando con la forma simbdlica de representad@ conocimiento, se aplicara
la estrategia del “Tangram” esperando que por mddialiferentes figuras geométricas
logre construir un triangulo con la ayuda de unagem como guia, para asi poder observar
si el alumno ya puede visualizar por si solo cosid eonformado el triangulo. De igual
modo al final se le pedird que por si solo dibujetgangulo en su cuaderno y en el
pizarrén, sin ningun tipo de apoyo, para identifisaefectivamente se ha cumplido con el

objetivo esperado.

Evaluacion

En la tabla 3, se destacan las técnicas, instrumentmomentos de aplicacion de la
evaluacién, segun el tipo al que corresponde.
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Tabla 3.

Desglose de técnicas, instrumentos y momentosn gdipo de evaluacion.

Tipo de o L
. Tecnica Instrumento Momento de aplicacion
evaluacion
Observacion Al finalizar la aplicacion del
directa del alumno disefo instruccional,
y sus capacidades ] ~ permitiéndonos observar si se
) Lista de Cotejo ) o
Sumativa con que se fue logro el objetivo planteado, y
(anexo) _
desarrollando las los avances que ha obtenido el
actividades. alumno a lo largo de las
actividades.
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Anexo. Lista de cotejo.

Tabla 4.

Lista de cotejo.

Aspectos a evaluar

No
Consolidado _
Proceso Consolidado

Describe los objetos mostrados
Logra introducir los triangulos
pirdmide.

Lora trozar el papel crepe

en la

Logra pegar adecuadamente los trozos de

papel
Acepta el contacto ligero con la lija

Identifica los triangulos entre diferentes

figuras geométricas.

Formo el triangulo con el Tangram

Dibuja correctamente los triangulos cuando

se le piden

Mantiene la atencién en las actividades

Realiza las actividades con gusto
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Introduccién

La aplicacion de las teorias del aprendizaje ps&iiccion son el proceso mediante el cual
se transmiten diversos conocimientos que le peratitdumno desarrollar las facultades
intelectuales, fisicas y culturales mediante t&sicherramientas especificas.

En la teoria del aprendizaje se interesa en elrmdlsade los procesos de
aprendizaje, asimismo constituye un marco de nefeepara que se puedan comprender,
explicar y aplicar mejor las bases psicolégicas aetendizaje y de la instruccion,
conociendo sus planteamientos basicos. El aprgadisaun proceso que se da a traves del
contacto entre personas y el medio que las rodéda, ahi se desprenden las capacidades
cognoscitivas que son los conocimientos previos teee el individuo y que se
complementan a través de sus experiencias acadgmicetruyendo nuevos aprendizajes.

En el proceso de aprendizaje interviene variometeos, entre los cuales estan los
multiples medio o multimedia, que pretende familiel aprendizaje en el proceso de

ensefianza permitiendo regular y orientarlo a traésa interaccion entre el medio y el

|
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usuario, facilitando ademas, la autoevaluacion. rhaltimedia educativa debe ser
interactiva, lineal, hipermedia y principalmentebeede estimular el cerebro a través de
audios, imagenes, videos, animaciones, entre otras.

Al crear proyectos multimedia el docente debe toemacuenta el material del que
dispone, las instalaciones en las que va a delsalooy desde luego, las personas a las que
va dirigido.

De este modo y a través del aprendizaje mediadompdtimedia, el presente
estudio tiene como proposito presentar un diseBtuccional para el desarrollo de la

asignatura de Exploraciéon de la Naturaleza del rigrado de educacion primaria,

especificamente para el tema “soy parte de laalatza” donde se desglosan tres subtemas:

la naturaleza del lugar donde vivo, cambios queetia naturaleza del lugar donde vivo y

semejanzas y diferencias de plantas y animales.

Contexto

El disefio instruccional se llevara a cabo en lau@lscPrimaria No.9 “Edmundo y Raul
Salinas”, adscrita a la Secretaria de EducaciérEd@do de Durango perteneciente a la
zona 2 y ubicada en calle Uruguay #17 de la colémancisco Zarco. Ademas de la
infraestructura basica, la escuela cuenta condeaad y areas deportivas y se practican

actividades como educacion fisica, musica y danza.

Propaésitos

Dadas las condiciones en las que se espera se [naddgar el disefio instruccional
propuesto, se tienen los siguientes propositos:

* Que el docente cuente con las habilidades y lamrmerntas necesarias para que
logre despertar el interés de aprender al alumasarmose en las diferentes
estrategias de aprendizaje los cuales se llevatab@dentro del aula educativa.

* Que los alumnos relacionen el aprendizaje del aafael aprendizaje adquirido

dentro de su vida, el cual va involucrado con gareo social y cultural.
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Fundamentacion

El tema seleccionado para el disefio (“soy partéadeaturaleza”) constituye el primer
acercamiento que tienen los nifios a los fendmere$og procesos naturales dentro de la
educacion formal. El objetivo del tema es que elmmlo desarrolle habilidades para
comprender el medio en el que se encuentra vivieswdistoria personal y las relaciones
entre los distintos elementos que conforman laraksza, partiendo de su experiencia
personal y de su entorno en el que se encuentexsonteniendo en cuenta la creatividad y
la curiosidad que demuestra el alumno para conoegplicar lo que pasa a su alrededor.

Jean Piaget considera que el aprendizaje no séldasado por estimulos externos
sino también internos que dirigen nuestra condettaroceso de aprendizaje se desarrolla
en esquemas los cuales son marcos de referencizegdesarrollan para organizar el
aprendizaje y para guiar la conducta, a saberosemstor, cognoscitivo y verbal

El papel del profesor dentro del proceso de engafaaprendizaje simplemente no
existe, ya que es el nifio quien ha de aprendersponismo y el profesor solo es un
mediador. El aprendizaje del nifio y la medida em\gpconstruyendo un proceso cognitivo
son procesos estrictamente individuales el cuat delrealizar el nifio por si mismo.

Por su parte, J. Bruner sefiala que el desarmiédectual es determinado por una
serie de avances tecnoldgicos en el uso de la mgmeedependen del lenguaje y de la
instruccion sistematica. Para él, la clave de &eBanza exitosa es contemplar el desarrollo
del nifio, es decir, traducir los contenidos de atu@ su nivel de entendimiento ya que
segun la etapa del desarrollo se tienen diferdotesas de ver y explicar el mundo, y de
ahi la importancia de transformar los contenidosrelen que se ajuste a los formas de ver
las cosas de acuerdo a la edad.

Es importante destacar que para que se dé el agagndruner recomienda hacer
uso de las motivaciones intrinsecas de los nifadlaranos, las cuales son la curiosidad y la
motivacién por aprender. Ademas, sefiala que ehdf@@e mas valioso es aquel que se da

por descubrimiento, puesto que es llevado pordpigrcuriosidad del nifio.
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Por ultimo, para Lev Vygotsky, el pensamiento délonse va estructurando de
forma gradual, siendo la maduracion decisiva emaekr ciertas cosas, motivo por el que
consideraba que hay requisitos de maduracion pader determinar ciertos logros
cognitivos, y asi, no solo el desarrollo puedetafeel aprendizaje, sino que el aprendizaje
puede afectar el desarrollo, y todo depende deelasiones existentes entre el nifio y su
entorno. Para Vygotsky el maestro debe actuar cq@mamotor interactivo del
conocimiento, participando en el proceso instruzaio dirigiendo a los alumnos por medio

de un sistema de apoyo denominado “andamiaje”.

El disefio instruccional bajo el modelo ADDIE

El disefio instruccional es una metodologia quedfedilitar el aprendizaje a través de una
enseflanza donde la planeacion y la organizaciénsssrprincipales estrategias. Es una
metodologia porque presenta pasos o fases don@eucedtiene un fin particular, que

englobados permiten garantizar una experienciafaguarezca el aprendizaje. Bruner es
quien considera el disefio instruccional como lantborméas efectiva para generar un

ambiente de aprendizaje a través de una planego@Eparacion y disefio de recursos.

Multimedia Educativo

La tecnologia ha ido evolucionando de manera cotestavolucrandose en los ambitos
educativos y convirtiéndose en una herramientaeusal para el aprendizaje, ya que a
través de la ella y sabiendo utilizar todas lagameientas que brinda como videos,
imagenes, textos, etc., facilita la comprensionladénformacion en el alumno, lo que

significa que los docentes deben estar en consaahializacion para apropiarse de ellas.
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Propuesta

Lugar: Escuela primaria Edmundo y Raul Salinas. Grupoltegrado de primaria

conformado por 20 alumnos (8 nifias y 12 nifios).

Objetivos de aprendizaje

v" Que el alumno reconozca sus caracteristicas péesoramo parte de su identidad
y respete la diversidad.
v Describa las caracteristicas de los componentdaghel donde vive.

Recursos:

v' Aula educativa.
v' Material didactico como libro de texto, revistagras, colores y plumones.

v Uso de las nuevas tecnologias.

Disefio
En la tabla 1 se muestra el disefio general deofaupsta, atendiendo al tipo de contenido

por subtema.
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Tabla 1.

Disefo general de la propuesta.

Tipo de contenido
Subtema _ ) o
Declarativo Procedimental Actitudinal

,Qué esla

naturaleza?

¢, Qué podemos

La naturaleza del encontrar en la

lugar donde vivo naturaleza?

¢, Como estan
conformados los

ecosistemas?

Identificar el clima
durante las
Cambios que tiene diferentes

la naturaleza del estaciones del afo

lugar donde vivo
Cuidado de las

plantas y animales
para crecer
¢,Cuales son las
caracteristicas de las

. : 5
Semejanzasy  Plantasy animales®

diferencias de
plantas y animales Tipos de plantas y
animales que se
encuentran en cada

ecosistema.
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¢,Cuales se
encuentran a su
alrededor y como se

deben cuidar?

Desarrollo

En la tabla 2 se visualizan las estrategias yideiiles por subtemas de la propuesta.

Tabla 2.

Estrategias y actividades por subtema.

Subtemas Estrategias Actividades

La naturaleza del Que el alumno distinga mediante IMediante dibujos y maquetas
lugar donde vivo observacién las caracteristicas de Ipkasme las caracteristicas de
montafias, de los rios, lagos, plantaslgs componentes naturales que
animales alld identificado durante el

proceso de aprendizaje.

Que identifique el sol, suelo, aire, aguaS§e trabajara mediante el

seres vivos como parte de la naturaleza pizarron interactivo
mostrandole al nifio videos de
los diferentes ecosistemas que
se encuentran en la naturaleza
con el objetivo que el nifio

Mencionar las caracteristicas de los )
tengo un acercamiento a la

componentes naturales del lugar donde vive .
realidad.

Llevandose a cabo a través de

Cambios que Identificar los cambios que se present4h observacion del entorno en
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tiene la dentro de la naturaleza, incluyendo en lesque se encuentra el alumno.

naturaleza del animales y en las plantas.

lugar donde vivo

Para apoyo de esta actividad el
alumno realizara una pequefa
investigacion que consiste en
indagar los meses del afio,
donde debe analizar cada
cambio de temperatura y cOmo

influye en el ambiente.

Recortar plantas y animales e

Tipos de animales y plantas de cada

ecosistema

Semejanzas y
diferencias de
plantas y

animales

investigar el nombre y la
caracteristica principal de cada

uno de ellos.

Para dichas actividades se
apoyara en el material
didactico que se brinda en la

escuela.

Trabajar con la aplicacion de
app inventor en la creacion del
zooldgico involucrando al nifio
a realizar la aplicacion para
gue vaya identificando cada
uno de los animales y su
respectivo sonido, de igual
manera se le dar4 a conocer

cada especie del zooldgico.

24



Soy parte de la naturaleza

Implementacion

Actividad de aprendizaje: Mencionar las caractedstde los componentes naturales del
lugar donde vive. Llevandose a cabo a través dis$arvacion del entorno en el que se
encuentra el alumno. Esta actividad ayudara enoekpo de ensefianza aprendizaje ya que
al implementar la observacion como técnica ayudpie el nifio vaya desarrollando su
propio aprendizaje conocer cada aspecto en elegj@eaaientra desde el camino de su casa
hasta llegar a la escuela, identificando si etbfydos cambios de temperatura que se dan
durante el dia.
Para reforzar el aprendizaje en los alumnos seranastvideos en relacién al tema,

apoyandose en material didactico logrando que @inmb analice cada etapa de la
naturaleza. Segun los autores antes mencionadalsireho es quien genera su propio

aprendizaje y el docente es solo el guia pararl@ggprendizaje.

Evaluacion: sumativa
En la tabla 3 se establecen las técnicas, instta®ignmomentos de aplicacion para la

evaluacion sumativa de las actividades.

Tabla 3.

Especificaciones de la evaluacién sumativa.

Técnica Instrumento Momento de aplicacion

Exposicion de cartel: a  Para evaluar el aprendizajg 5 técnica se aplicara al
través de el, el alumno  del alumno en cada tema s jizar los temas con el

dar& a conocer lo que realizaran actividades de objetivo de reforzar el proceso
aprendio de la naturaleza reflexion y comprension de ye ensefianza aprendizaje

del lugar donde vive y los temas apoyandose en

como debe cuidarla libro de texto
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La técnica se llevara a cabo

Pizarron multimedia para reforzar el aprendizaje y

Kahoot o
para evaluar el conocimiento

adquirido

Conclusion

Los procesos de ensefianza y aprendizaje son iab&gmrEl ser humano se encuentra en
constante aprendizaje ya que al estar inmerso socladad es indispensable que llegue a
experimentar cosas nuevas, y ya sea de maneradimaivo grupal el aprendizaje es la
experiencia de vida que tiene la persona. El comeaito esta inacabado y es parte de un
proceso dinamico de construccién, donde confluy@s @spectos principales: la
autodisciplina entendida como parte de un trabaj@rno y la socializacion de saberes y

esquemas de conocimiento.
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Introduccién

La presente propuesta esta diseflada para llevaraboaen un colegio de sostenimiento
particular de la ciudad de Durango, Durango. Se@mtca en zona urbana cercana al centro
histérico, zona de casa-habitacion, con un niveilog@onomico medio-alto. Las zonas
circundantes cuentan con todos los servicios, sgostas y de mucha afluencia, lo que
usualmente eso provoca problemas de tréfico.

En cuanto a infraestructura cabe destacar quelegiocse encuentra divido en dos
edificios, cada uno en ambos lados de la calleuéado se encuentran los grupos que
corresponden al nivel primaria y las oficinas adstiativas; del otro se encuentran los
grupos que pertenecen a los niveles de guardee@sgolar y secundaria.

El edificio donde se encuentran los grupos de piar@ienta con un pequefio patio,
tres salones independientes uno de otro, y unaafitos salones estan construidos con
adobe y vigas de madera recubiertos con pintuiicagrcuentan con ventanas para una
correcta iluminacion vy tienen vitro-piso. El pa#ista recubierto de cemento y la oficina

cuenta con las mismas caracteristicas de construgaie los salones.
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El edificio donde se encuentran el resto de lopagles una casa antigua que ha
sido adecuada para fines educativos. Cuenta caulande medios, un salén grande para
guarderia y otro mas para preescolar, una cocheaacocina, dos salones para secundaria,
y tres unidades de bafios. Cuenta ademas con uatlatio de ciencias, un patio y un salén
para musica. Todos los salones se encuentran golestrde ladrillo y recubiertos de
pintura acrilica, exceptuando una pared con texdargiedra (en preescolar); y el aula de
medios que esté recubierta de madera.

Los salones de primaria, preescolar y guarderiatanecon material didactico
Montessori, y en cada aula lo tienen de acuerdoravel de dificultad, y todo el mobiliario
es adecuado a los nifios. Es importante aclararehuelegio emplea la metodologia de
trabajo Montessori, por lo cual las todas los gsugpan multigrado exceptuando secundaria,
y son llamadosambientes:el nivel guarderia es llamadmmunidad infantjl el nivel
preescolar es llamadmsa de nifigsel primer grupo de primaria se llartaler 1A, tiene
los niveles de primero y segundo de primagh grupo siguiente grupo corresponde a
tercero o cuarto, y es llamatidler 1B; por ultimo el ambiente en que se encuentran guint
y sexto es llamadtaller 2; los grupos de secundaria no cambian de nombre.

Asi, el proposito de este trabajo es disefiar laenaamas optima en que se puedan
enseflar la mayor cantidad de aprendizajes y compageen los nifios utilizando las
herramientas y los fundamentos teodricos adecuddobservando y analizando todos los
factores que rodean a mis alumnos (en lo particuEs como se planea buscar las
estrategias Optimas para conseguirlo; especificerarsefiar y explotar al maximo todos

los aspectos de las rondas infantiles y sus cugladucativas.

Desarrollo

"Desde siempre el hombre, en todas las sociedadeluyas, se ha valido del canto como
el modo mas natural de expresar los sentimientasta€ es hacer musica y aprender a
utilizar la voz es poder expresarse musicalmeretral & Calvo, 2004, pag. 37). La voz
humana es el unico instrumento musical con el queamos dentro de nuestro cuerpo, y
los instrumentos son solo una forma de tratar déainla voz misma: "la voz es un
instrumento privilegiado, el Unico que puede uaipalabra con la musica (Bernal & Calvo,

2004, pag. 36)"Por esto la base de toda la educacion musicalaagticel canto y el
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aprendizaje de la musica se inicia en tres pasgssancillos: cantar, cantar y cantar, en

familia, en grupo y en la escuela (Alsina, Diaz5&aldez, 2008).

Fundamentacion

El tema que se abordara en este disefio es lassrarfdatiles, mostrando estrategias que
serviran para ensefarlas, entendiendo las verdajéss mismas y explotando al maximo
las cualidades educativas de éstas. Se han elego tema para este disefio es porque se
encuentra sustentado, primeramente, en el Progdenestudio 2011 de Preescolar, en el
gue la Secretaria de Educacion Publica (SEP), danacer los aprendizajes esperados,
competencias y demas temas que se tienen que aleordistintos ciclos escolares; y en
mi quehacer docente, como maestro de musica meocent el campo formativo de
“expresion y apreciacion artistica” donde se emnfathucho que las actividades artisticas
contribuyan a que los alumnos se desarrollen desraantegral, porque mediante el arte
aprenden a expresar sus sentimientos y emocionesoa® a controlarlas a partir de
acciones positivas.

El campo formativo expresion y apreciacion artéstse organiza en cuatro aspectos
relacionados con los lenguajes artisticos: expmesidapreciacion musical, expresion
corporal y apreciacion de la danza, expresion ga@aacion visual, y expresion dramatica y
apreciacion teatral. Dentro de los aspectos deesipr y apreciacion musical y expresion

corporal y apreciacion de la danza se encuentgaesites competencias (SEP, 2011):

» Expresa su sensibilidad, imaginacion e inventivatgrpretar o crear canciones y
melodias.

 Comunica las sensaciones y los sentimientos quadéucen los cantos y la
musica que escucha.

» Expresa, por medio del cuerpo, sensaciones y emgxien acompafiamiento del
canto y de la musica.

* Explica y comparte con otros las sensaciones pénsamientos que surgen en él
o ella al realizar y presenciar manifestacionesidticas (SEP, 2011).
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Aunque no son la totalidad de las competenciassguencuentran dentro de estos

campos formativos, son aquellas de las cualesless#Bo enfocard su ensefianza.

Fundametacion

La primera perspectiva tedrica que fundamentagdisefio es conocida comonteetafora

del andamiajgWoods, Bruner & Ross, 1976):
Las discusiones sobre la resolucién de problemasiquisicion de habilidades
suelen basarse en la premisa de que el alumnsa@stg sin ayuda. Si se toma en
cuenta el contexto social, generalmente se trate eama instancia de modelizacion
e imitacion. Pero la intervenciéon de un tutor puidelicar mucho mas que esto...
implica una especie dandamiaje,proceso que permite a un nifio o aprendiz
resolver un problema, llevar a cabo una tarea @nalr una meta que estaria mas
alld de sus esfuerzos sin ayuda. Este andamiagst®mrsencialmente en el control
adulto de aquellos elementos de la tarea que limeige estan mas alla de la
capacidad del alumno, permitiéndole concentrarsengpletar solamente aquellos
elementos que estan dentro de su rango de competeactarea se desarrolla asi
con éxito. Asumimos, sin embargo, que el procesenmalmente puede lograr
mucho mas para el alumno que una realizacion dside la tarea. Puede resultar,
eventualmente, en el desarrollo de la competerecia threa por parte del alumno a

un ritmo que superaria con mucho sus esfuerzasysia.

Lo anterior explica que como guia del alumno ainedna tarea, le pide una parte
de la tarea, y la otra parte la realiza el maeswoty dejando lo que esta al alcance de las
posibilidades de desarrollo de las competenciagsaeias del alumno para que cuando
consiga dichas competencias, entonces el maestewgenlos demas aspectos de la tarea
para que alcance cada vez nuevas competenciagdeaataollar una tarea con plenitud. En
el ambito de la educacién musical esto siemprexistido. Los maestros de musica ponen
a sus alumnos un material sencillo que sugier¢asi@ompetencias y con forme el alumno
lo va resolviendo el material va aumentando deculifhd para ir buscando cada vez un
desarrollo mas complejo de las habilidades musicglees por esto que serd uno de los

principales puntos de vistas que se abordarasterdeserio.
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Otra perspectiva tedrica que se toma en cuenthdisefio es la de los Estadios de

Desarrollo de Piaget, considerando la edad dellmsres y las habilidades que necesitan
desarrollar segun cada etapa, y en el caso dedestBo, corresponde para nifios de
preescolar (segundo estadio).

Piaget (1972) sefiala que en este estadio surgefaian de la funcion simbdlica
bajo diferentes formas de lenguaje, juego simbdide imaginacion, ya no solo los juegos
de ejercicio que eran los Unicos que hasta ese ntonposeian, imitacion diferida vy,
probablemente, comienzo de la imagen mental. Lbsargira para ubicar correctamente el
tipo de actividades que seran aplicadas a los nifios

Por dltimo, el disefio curricular por competenciasua enfoque que se considera
dentro de este disefio debido a que el sistema taduoaexicano funciona a través de él;
para buscar que los alumnos desplieguen su capageata resolver y encontrar soluciones

a los problemas de la vida, alcanzando mejoreswes@s (Frade, 2009).

Multimedia Educativa

Nuestra "Era de la Ansiedad" se debe, en gran pagtee tratamos de ejecutar las tareas de
hoy con las herramientas de ayer... con los concef@as/er" (McLuhan, 1988, pag. 11).
El pensamiento y el lenguaje son dos cosas inleemio del otro, tal como lo plantea
Vigotsky (1995):
La relacion entre pensamiento y palabra no es whdjesino un proceso, un
continuo ir y venir del pensamiento a la palabdeya palabra al pensamiento, y en
él la relacion entre pensamiento y palabra sufrmbi@s que pueden ser
considerados como desarrollo en el sentido funti&hgpensamiento no se expresa
simplemente en palabras, sino que existe a travéflak. Todo pensamiento tiende
a conectar una cosa con otra, a establecer retamide mueve, crece y se
desarrolla, realiza una funcion, resuelve un probleEste fluir transcurre como un

movimiento interior a través de una serie de pldpag. 165).

En este sentido, el medio en que se transmitefétamacion para el proceso de

ensefianza-aprendizaje es muy importante, tal coreggdlica McLuhan (1988):

|
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El 6rgano dominante de la orientacion sensorialogiad en las sociedades

prealfabéticas era el oido: 'oir era creer'. Ehtadfo fonético obligdb al magico
mundo del oido a rendirse al mundo neutral del Ajthombre le cambiaron un ojo
por un oido. La introduccion del alfabeto fonétaio forma unos tres mil afios de
historia occidental: con ese medio, la comprenpisa a depender exclusivamente

del ojo (pag. 45).

Entonces en las primeras civilizaciones el sermju® se utilizaba para aprender era
el oido ya que todas la ensefianzas se transmiiamathera oral, pero, al aparecer el
alfabeto la ensefianza pasa a plasmarse sobredignze globaliza con Gutemberg y su
imprenta, lo que llevd a la humanidad a darle nes® @ la vista como canal de aprendizaje
principal. Refiriéndose a épocas contemporaneasyisgho McLuhan (1988) asienta que
"la television completa el ciclo del sensorio huma@on el omnipresente oido y el ojo
movil, hemos abolido la escritura, la especializasdafora acustico-visual que establecid
la dindmica de la civilizacion occidental” (pag6).2

Asi, el aprendizaje se ve condicionado a evolucjocmduscar siempre el estimulo
audio-visual que la multimedia ofrece, porque estodara a estructurar el pensamiento
creando ideas mas complejas ya que estan armadadsdestimulos; y mas ahora en en la
era de la computacion muchas de las metas eduesesopreviamente enfatizadas se
vuelven cada vez mas redundantes.

Con todo esto, el veradadero desafio para los ddues musicales consistira en
ofrecer oportunidades para que el nifio desarrotlag las maneras posiblés conectarse
consigo mismo y con su mundo, sin sacrificar ladeal de la educacion musical (Webber
Aronoff, 1974).

Los medios audiovisuales son poderosos recursad anla de musica. Hoy, los

alumnos viven en una sociedad audiovisual en largeiben multitud de impactos

visuales y sonoros. El aula de musica puede sdyuen espacio para estudiar a

fondo todo lo relativo a dicho sonidos, aunque resdios audiovisuales deben

encamnarse principalmente a que el alumnado ohssweche, trabaje y manupule
diferentes aspectos del lenguaje musical, la adigita educacion del oido (Serrat

Antoli, 2010).
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Propuesta

La propuesta esta disefiada para un grupo de plaesuatigrado; utilizando las rondas

infantiles para desarrollar las competencias adistque la SEP (2011) propone, tanto del
area musical como del area dancistica; para apranebgresarse correctamente, asi como
estrategias para mejorar su capacidad de memadnigaoipresar sus sentimientos mediante

manifestaciones artisticas y adquirir una posterapteciacion artistica.

Analisis

El grupo en para el que se ha pensado este dissfinodcional es un grupo de preescolar
multigrado, el cual tiene los tres a grados quessponden a esta etapa, y es llanfadsa
de Niflos al igual que las primeras escuelas que fundéawddntessori. Cuenta con nifios
desde los tres a los seis afios, tanto de condiioegulares como de necesidades
educativas especiales. La mayoria son de un nbgbecondmico medio-alto, y aunque
por la edad aun no tienen muy definidos sus ingsréss gusta mucho los juegos de
movimiento y todo lo que los lleve a mover expenitae con su cuerpo, asi como dibujar.
El objetivo de aprendizaje es conseguir que seesepr mediante los lenguajes
artisticos de la musica y danza. Los recursos gugilizaran y con los cuales ya se cuenta
son un teclado musical, ejercicios de vocalizaciés, rondas infantiles, laptop, video
animado en Powtoon y equipo de audio para la repgmdn de masica. La evaluacion se
llevard a cabo mediante una lista de cotejo paevdéuacion de las competencias vocales

desarrolladas, y otra mas para los aprendizajesahps.

Disefo general

En la tabla 1 se muestra el disefio general deolaupsta, atendiendo al tipo de contenido

por tema.
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Tabla 1.

Disefo general de la propuesta por tipo de conteridema.

Tipo de contenido

Temas _ ) o
Declarativo Procedimental Actitudinal
Conoce la Canta en distintos Aprecia las
importancia de la registros y velocidades manifestaciones
El canto y la L
o vocalizacion y la vocales de canto
vocalizacion

La musicay el

movimiento

forma correcta de

cantar

Conoce ciertos
patrones ritmicos de

baile

Baila libremente al
escuchar masica.
Sigue el ritmo de la
musica mediante

movimientos

Aprecia las
manifestaciones

dancisticas

espontaneos de su cuerpo

Descubre y crea nuevas
formas de expresion por

medio de su cuerpo

Reconoce historias o Reproduce secuencias

poemas en algunos

cantos

ritmicas con el cuerpo o

con instrumentos.

Participa en juegos
y rondas.

Aprecia las
manifestaciones

musicales
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Desarrollo

En las siguientes tablas (2 y 3) se muestra elrddieade las actividades para las dos

tematicas principales.

Tabla 2.

Estrategias y actividades para la tematica “Las Ras Infantiles”.

Estrategias

Actividades

Contextualizacion

de la vocalizaciéon

Vocalizacion

Ronda infantil
(popular) “los

elefantes”

Pregunta generadora: ¢ para qué sirve la vocalizacio
Una vez que den sus ideas se les explicara quesna

calentar la voz y cada vegdntar mas bonito”

Se les indicara a los alumnos que tienen que itaisanotas
tocadas en el teclado utilizando primero la leid €on la boca
cerrada.

Al terminar la progresion, se hara lo mismo peno lecsilaba
"Mu". Pidiéndoles que imiten el sonido de una vaca.
Repitiendo el proceso anterior cuando termine flagrpsiones
de los ejercicios de vocalizacion, se ira repitendn las silabas

"Mo", "Mi", "Me" y por ultimo la silaba "Ma".

Se les ensefard la letra de la ronda de la rondaeféfantes”.
Luego la cantaran hasta sumar diez elefantes acraajel
piano.

Después se tocara en un registro agudo pidiéndakesanten
como “hormiguitas”, para que exploren los sonidgpsdas
cantados.

Luego lo cantaran como "elefantes”, y eso seranaion en un
registro grave para que exploren los registrosegav
Después se cantara rapido y lento para que expEsen

sensaciones de cantar en distintas velocidades

|
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6. Se les pedira que reflexionen sobre si es difiob @antar

rapido lento, grave o agudo.

Tabla 3.

Estrategias y actividades para la tematica “Las Cames son Historias”..

Estrategias Actividades

Escuchay 1. Se pedira a los alumnos que escuchen la canciémp@?”
contextualizacion de  (interpretada en vivo).

la ronda: “Pimpon” 2. Identificar y describir la historia dentro de lancebn.

1. Se les mostrara un video animado (simultaneamdate a
Andlisis y discusion cancion) en Powtoon, en donde se represente taihiste la
de video letra de “Pimpon”.

2. Al terminar el video, los alumnos sefialardn queets vieron

en él, y si era como se imaginaban la historia.

1. Ya que conocen la historia se les pedira a lossnijfi@ se
levanten de sus lugares y empiecen a moverse $&efisioria
_ contada a lo largo de la cancion, tratando de daguientras se
Baile
toca.
Se le pedira al alumno si puede realizar pasadogyy lentos.

Después se le preguntara cuales le parecen mégedifi

1. Ensefanza de la letra completa de la cancion aep®h”.
2. En cada verso se le pedira a los nifios que imitegesto que el
maestro elegira y representara aquellas acciorepiqpén
Mnemotecnias realiza en la cancion.
3. Estas acciones seran las Mnemotecnias que utitizend
recordar la letra de la cancion las cuales solarhims

movimientos mientras se toca la cancion.

|
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4. En conjunto con la estrategia de baile se les geglie sigan y

ejecuten las Mnemotecnias, como si fuesen pasbailde

1. Se cantara la cancion la cancién de Pimpon ayudautos
Canto de la Ronda maestro, acomparfados por el teclado y ejecutasdualeos
Infantil “Pimpdn” usados en las Mnemotecnias.

2. Después la cantaran sin ayuda del profesor.

Implementacion

El disefio toma para su implementacion seis clasEsopes) de aproximadamente media
hora cada una. Todas las clases se iniciaran seoaqur un saludo y solo en la primera
clase se aplicara la contextualizacion de la veaeidn, para que comprendan porqué la
vocalizacion se llevara a cabo cada clase, y después se réallaavocalizacion
correspondiente. Esta actividad es necesaria pagageostumbrar a los nifios a una rutina
y estructurar mas su aprendizaje, ademas de estarange calienta la voz, y se va
extendiendo su registro y calidad vocal. Se conmré@nezan una progresion sencilla y facil
de cantar pero conforme pasen la clases la progres ira extendiendo, alcanzando
mayores dificultades para que cada vez sus capmsd@cales sean mejores.

Después, observaran la “Ronda de los Elefantestinyo se ha descrito en la fase
de disefio se vera la actvidad con todas sus vesigrara que se cumplan las expectativas
posibles, y cada clase mientras se siga abordateldezna se cantard almenos una vez para
gue se siga practicando.

La segunda clase se iniciara con la vocalizacidia, ippnda de los elefantes; para
después implementar lo correspondiente al segumddtersa: primero la escucha y
contextualizaciébn parague vayan conocer el tema de la cancion. Iguakmnesn la
siguiente se iniciara con la vocalizacion, y ladamle los elefantes; pero ahora continuara
con el analisis del video, de modo que nifio puedéirmar las estructuras mentales que
esta creando al escuchar la cancion, apreciandongéénido contextual de la cancion de
manera auditiva y visual.

En la cuarta sesion se implementara la estrateg@anada con el baile, para que el

nifio vaya accediendo a las competencias del aredstiaa que propone la SEP (2011), asi

|
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como el desarrollo de su expresion artistica. Ader@n las preguntas acerca de la
dificultad del baile se pretende que sean capaeespdeciar las dificultades que se
encuentran en la danza para empezar con la apéecte mismo.

La sesidn numero cinco seguird con el equema dantesiores y agregando las
mnemotecnias, que actian como juego simbdlico €Riat972) para estimular sus
estructuras mentales y su nivel de abstraccioniRano la sexta sesion es integrativa de

las anteriores, pretendiendo que los nifios caresysda del profesor.

Evaluacion

La tabla 4 muestra las generalidades del procesvalaacion.

Tabla 4.

Técnicas, instrumentos y momentos de evaluaciganss tipo de ella.

Tipo de o L,
- Técnica Instrumento Momento de aplicacion
evaluacion
Sumativa Observacion Lista de cotejo Al finalizar el disefio
instruccional
Formativa Observacion Lista de cotejo A lo largo de todo el disefio

Reflexién final

Para desarrollar actividades de aprendizaje esimpgrtante tener conocimiento de las
teorias del aprendizaje y la instruccion; ya que esriquece y fortalece las propuestas, a
la vez que facilita la consecucion de los objetipl@neados. Igual importancia tienen los
métodos e instrumentos de evaluacion, ya que &drale ellos se dispone de una
evaluacién mas real, que puede servir tanto deupaidin final como de retroalimentacion
para los estudiantes y el propio docente.



Rondas infantiles

Referencias

Alsina, P., Diaz, M., y Girdldez, A. (2008La Mdusican la Escuela Infantil (0-6).
Barcelona: Editorial GRAO, de IRIF, S.L.

Bernal, J., y Calvo, M. L. (2004PIDACTICA DE LA MUSICA: La Voz y sus Recursos;
Repertorio de Canciones y Melodias parala Escudiaga: Ediciones Aljibe.

Frade, L. (2009)Desarrollo de competencias en educacion: desdespot@ hasta el
bachillerato.México D.F.: Inteligencia Educativa.

McLuhan, H. M. (1988)EIl Medio es el Mensaj®&lueva York: Bantam Books.

Piaget, J. (1972Estudios de Piscologia Genétidaaris, Francia: Denoél.

Powtoon (2017). About Powtoon. Recuperado de
https://powtoon.freshdesk.com/support/solutionslad/5000718976-about-powtoon

Pujol, M. (1997)La Evaluacién del Area de MusicBarcelona: Octaedro, S.L.

Real Academia Espafiola. (2014&iccionario de la Real Academia Espafioladrid:
Espasa Calpe.

Secretaria de Educacion Publica. (201Rjograma de estudio 2011. Guia para la
Educadora. Educacion Basica. Preescoldexico: Secretaria de Educacion Publica.

Serrat Antoli, N. (2010Manual del educador;recursos y técnicas para larfacion en el
siglo XXI.Barcelona: Parramoén Ediciones S.A.

Vygotsky, L. S. (1995)Pensamiento y LenguajBanta Fe: Ediciones Fausto.

Webber Aronoff, F. (1974)La Musica y el Nifio Pequefidrgentina: Melos (Ricordi
Americana).

Wood, D., Bruner, J. S., & Ross, G. (1976). The wfl tutoring in problem solving. En O.
a. Nottingham,Journal of Child Psychology and Psychiatfgags. 89 -100). Gran

Bretafia: Pergamon Press.



Los valores en la familia, una ensefianza de aprendizaje los adolescentes

Los Valores en la Familia, una
Ensefianza de Aprendizaje en 4

los Adolescentes

The Values in the Family, a Teaching of Learning in Adolescents

Flor Yaloha Corona Martinez (yalohaOZ2@gmail.com)
Universidad Interamericana para el Desarrollo

Articulo recibido: 01 de julio 2017; aceptado: 19 de junio 2017.
Cognition et Doctrina. Cognicion y Aprendizaje en los Agentes Educativos. Vol. 1, No.3. pp. 40-57.
Enero — julio 2017. Universidad Pedagdgica de Durango

Introduccién

La presente propuesta tienen como finalidad impttaneen un Centro Universitario las
tecnologias de informacion y comunicacion (TIC)lancotidianeidad de las relaciones
sociales, culturales y econdmicas del estudianesjmecificamente del nivel de secundaria
en donde actualmente se trabaja con grupos deuBthas con una gran variedad de estilos
de aprendizaje que permite desarrollar actividalgediversa indole, que incluyen tanto el
conocimiento del lenguaje como la habilidad paralearlo, competencias que constituyen

un referente especifico de la Educacion Basica.

Sin duda alguna uno de los retos mas grandes pasira comunidad educativa es
trabajar en conjunto con los padres que muestreo ipterés por las actividades escolares
de sus hijos, por lo cual se les ha decidido istegle alguna manera en el trabajo

colaborativo para implementar las TIC, de una neapédctica.

El proposito general de este proyecto es integrada la familia para el aprendizaje

de los alumnos y asi contribuir al desarrollo ytdtecimiento de sus competencias

|
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tecnologicas y los valores humanos, asi como enklzambito afectivo familiar con el
socioeducativo al promover el aprendizaje mutud grecimiento personal a través del
didlogo, la colaboracién y los roles de familia.

Con el trabajo que se realizard por proyectos tmt#clos alumnos se acercaran
gradualmente al mundo de los usos sociales denfpude indispensable para movilizar
conocimientos previos y aprehender otros, trabajacdn situaciones cercanas a la
cotidianeidad escolar. Con esta organizacion délajo en el aula, los alumnos obtendran
mayores logros que con otras formas de ensefiaazpjeycon este proyecto integrador, el
trabajo colaborativo y los intercambios comuniaagigon elementos fundamentales que se
adecuan a las caracteristicas de las practicaae®del lenguaje con las que trabajamos en
la asignatura de espafiol. Ademas, se reitera qpeesende, ademas, que cada uno de los
alumnos pueda complementar su aprendizaje con miaementacion de recursos

multimedia.

Objetivos

1. Que los alumnos a través de un anuario de autafiagr fortalezcan lazos
familiares entre generaciones, que, a su vez, tidasouna cultura de valores y
respeto hacia los adultos.

2. Propiciar la participacion familiar y social paevindicar su papel en la sociedad,
ante los cambios globales.

Que los alumnos y padres de familia desarrollercengpetencias digitales.
Amplian su capacidad de comunicacion, aportandmpeaiendo y evaluando
informacién en diversos contextos.

5. Amplien su conocimiento de las caracteristicasleteduaje oral y escrito en sus
aspectos sintacticos, semanticos y graficos yileen para comprender y producir
textos.

Desarrollo
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Uno de los rasgos mas significativos para creaaprandizaje es que los alumnos cuenten
con conocimientos, creencias y suposiciones sabrpié se espera que aprendan, acerca
del mundo que les rodea, las relaciones entre éasopas y las expectativas sobre su
comportamiento. En este sentido, es necesario seeorla diversidad social, cultural,
lingliistica, de capacidades, estilos y ritmos derapizaje que tienen; es decir, desde la
particularidad de situaciones y contextos, compendmo aprende el que aprende y desde
esta diversidad, generar un ambiente que acergstudiantes y docentes al conocimiento

significativo y con interés.

Fundamentacion

Dentro de este disefio instruccional se implementaranuario que integre autobiografias
en donde de alguna manera haran participe a todansilia, considerando que es una
actividad relevante en su vida, es posible queesitategia permita a los alumnos entender

y recordar de mejor manera lo que se esta ensefiando

Como bien lo menciono Gagné debemos utilizar algueaestas estrategias para
asegurarnos de tener la atencion de la clase, preayna repeticion y el repaso de la
informacién, ayudar a los alumnos a enfocarse end® importante de la materia, ayudar a
los alumnos a establecer conexiones entre infodnanieva y lo que ya saben, presentar

el material de manera clara, enfocarse en el gigdid mas que en la memorizacion.

Como bien sabemos la Teoria Sociocultural de V¥gyotos ensefia que
aprendemos a través de la interaccion con otramynaestro medio ambiente por lo que
podemos desarrollar habilidades y competenciasimg@poren a los ciudadanos a la
sociedad del conocimiento del siglo XXl y asi poehefjorar la calidad de vida de cada uno

de nuestros estudiantes.

Por otra parte, estamos convencidos que dentro sle aprendizaje nos
complementaremos con la Teoria de Gagné quien n@stra que el aprendizaje esta
basado en el procesamiento de la informacion gserghumano experimenta al aprender,
por lo que las tecnologias permitiran entonces,lgsi@dolescentes aprendan y ensefien a

Su vez a sus padres, a utilizar las TIC.

|
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Se trata también que los alumnos reconozcan aasuifidres como amigos, con
quienes pueden realizar actividades y tareas eseplasi como contar historias, disefar
estrategias de juego con las tecnologias y apoyausgamente en la simplificacion de sus
funciones diarias y trabajar constantemente colnseieses para que se sientan motivados,
por lo que al involucrar el uso de redes socialga fa interaccion debera ser motivante y
generara mayor participacion, ya que todos entlsahdad se encuentran involucrados de
alguna manera en este trayecto de implementaed¢aslbgia que se tiene al alcance para

aprender.

Por otra parte, cabe mencionar que se estarddratmapajo una cuenta de Gmail,
por cual tendran que tener todos sus correos @tectrs y un perfil en Facebook que es

donde se compartirdn algunos trabajos finales.

Este proyecto serd enriquecedor y constructivou@a a momento de utilizar los
recursos multimedia se permitira a los docentesaiejo del aula con interactividad y
saber lo que realmente necesitan nuestros alumer@s gaptar con mayor facilidad su
atencion y motivarlos para que de esta manera @mdpn mejor los temas que se
abordaran. En realidad, los recursos multimedialuorados en la propuesta ofreceran la
posibilidad de romper los esquemas de la formacitathl de la ensefianza ya que existira
la oportunidad de utilizar distintos medios comaleds, grabaciones de voz, audio,
imagenes, animaciones en un sélo material o prodyst puede ser visualizado, ya sea a

través de una computadora o un pizarron electrénico

Propuesta

Se pretende que por medio de este disefio instnaci(ADDIE) se fomente la
participacion de los alumnos, padres de familiargsofamiliares por medio de un proyecto
colaborativo como lo sera el de realizar un anuddocautobiografia de cada uno de los
alumnos de tercer grado de secundaria, con laidathlde compartir con la familia los
espacios educativos y adquirir conocimientos coerimediacion de las tecnologias, y por
consiguiente en esta tarea transformadora los paigréamilia utilizaran las herramientas

tecnoldgicas para acompafiar e intervenir positivaenen la formacion académica.
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Dentro del proyecto integrador ADDIE se propone geetrabaje durante tres
semanas, en donde se les solicitara disefar @adice permitan a las familias y usuarios
conocer el manejo de Internet mediante las sigesehierramientas de informacion y
comunicacion: navegadores y busqueda de informaco@nreo electrénico, Flickr,
Facebook, Screencast y Powtoon). Asi mismo sengtetel apoyo familiar a sus hijos en
las diversas actividades que se planean duranted@bg@royecto, para que compartan y

convivan toda la familia.

Como tal, la propuesta esta disefiada para laasignde Espafiol, del tercer grado

grupo “D”, bajo la practica social “elaborar un ara que integre autobiografias”.

Analisis

El grupo de tercer grado de secundaria, se intdgR6 alumnos, 24 mujeres y 12 hombres.
En ellos se identifica en su mayoria, el estil@geendizaje kinestésico y visual, por lo que
se decidi6 implementar en la clase los recursossaeios para que la mayoria aprenda de

acuerdo a ello, como lo es el uso de materialemwagdales, presentaciones en Powtoon,

videos, programas educativos interactivos, etc.

Considerando que el objetivo principal de estefaisastruccional es fortalecer las
competencias tecnolégicas, los valores humanosc@sb enlazar el ambito afectivo
familiar, sin duda alguna que el fundamento priakgiescansa en la Teoria Sociocultural
de Vygotsky en la que la interaccion social juegapapel integral en el aprendizaje y
promueve un estilo de enseflanza mutua, la cuadse dn las dos grandes ideas: “el otro

mas experto” y la “zona de desarrollo proximo”.

Sin duda contar con una escuela que tiene instakesiapropiadas, equipo del
programa de HDT en las 18 aulas, las cuales sgramtecon mesas para dos estudiantes, 36
mini laptops por aula, internet la mayor parte tietnpo, pizarrén electrénico, cafion,
computadora del maestro, bocinas, pintarrén, bdgde escolar y de aula, aula de medios,
espacios deportivos, etc., ayudara a desarrollEr @sefio instruccional con grandes

beneficios.
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Disefio
El tema principal para la propuesta versa alredeéofelaborar un anuario que integre
autobiografias”, y de manera particular sobre étesna “integrar un acervo fotografico

multimedia de la estructura familiar’. La tabla luestra el disefio de la propuesta

atendiendo al tipo de contenido por abordar.

Tabla 1.

Disefio de la propuesta atendiendo al tipo de cadtepor abordar.

Contenido

Declarativo Procedimental Actitudinal

- Conocer la funcién - Lectura y andlisis de autobiografias - Andlisis de autobiografias

las caracteristicas : . A
y - Elaborar un guion de preguntas con elReflexion y analisis sobre los
de

autobiografias.

las L L.
procesador de textos (Word), e iniciamspectos mas importantes para
asi el desarrollo de habilidades digitale®nocer sobre su vida.

- Conocer la funcion en el uso de esta herramienta. ) .
- Relaciones familiar para

de la trama en la . , . .

- Con apoyo del guion grabardn un@cuperar informacion.
rogresion . -
prog breve entrevista a su familia para que

cronolégica de la - Fortalecimiento de los valores

apoye en la recuperacion

dg
narracion. umanos.

informacion.

- Compartir y colaborar con sus

- Escribir en Word el retrato de la . .
semejantes por medio de redes

madre, el padre, la abuela, el abuelo o .
sociales.

del familiar que nos acomparie.

- Compartir sus productos al

- Elaborar su album fotografico digital .
correo electronico de la maestra y

auxiliados de la herramienta Flickr.

al Facebook del grupo.
- Reconstruir su arbol genealdgico; en
ramas, un cuadro sindptico y luego

plasmarlo en un esquema digital que
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elaboren con apoyo de un PowerPoint.

- Elaboracién de la biografia en

Powtoon o Screencast.

Desarrollo

La tabla 2 muestra el desglose actividades paategia y tema de la propuesta.

Tabla 2.

Estrategias y actividades por tema.

Tema Estrategia

Actividad

Diagnastico del
uso de y

_ Exploracion
herramientas

digitales

1. El docente les proporcionara informacion tanimsa
alumnos como a los padres de familia de como lévar
cabo el proyecto colaborativo y de qué manera se

familiarizaran con el uso de estas herramientas.

2. Navegadores: Tipos de navegadores y usos ractic

Navegacion segura.

3. Busqueda de Informacion: Busquedas genéricaples y

avanzadas.

4. Correo electrénico: Usos, y de ser necesargrtam de
cuenta en dominio GmaiPrimer ejercicio: Intercambio de

mensajes simples entre compaferos del grupo.

5. Flickr: Conocimiento de la herramiengercicio practico:

Crear una galeria de imagenes.

6. Facebook: Apertura de cuerigercicio: enviar solicitud
de amistad a espacreativo para participar de l@b#jos

conjuntos.
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7. Screencast: grabacion digital de la salida potglla de la
computadora, que en ocasiones contiene narraciandie.

Ayudara a complementar el anuario a través de voz.

8. Powtoon: Este software en linea ayuda a crela@osiy
presentaciones animadas e interpretar lo que aliosu
introduce en su interfaz, reproduciéndose comanen u

especie de caricatura. En él, nos compartiran sbegrafia.

9. Después de conocer algunas de las herramientas
multimedia que se puedan usar para realizar elrianga
iniciara con la participacién de Facebook, en daale

complementara cada informacion y duda que puedgrsur

1. El docente compartird y dara a conocer algunas

autobiografias de personajes reconocidos.

2. De manera individual cada estudiante buscanatemet,
en la biblioteca escolar o de aula, autobiografoesel

objetivo de analizar sus caracteristicas.
Conocimientos

previos sobre 3. Los estudiantes haran una primera revisiéngle la

las Analisis autobiografias que mas les haya llamado la aterycion

autobiografias elegiran una de ellas con la finalidad de leedaap
identificar: tema central, relatores de la histgpersonaje

principal, organizan los acontecimientos (tramtg), e

4. Los estudiantes compartiran con sus compafnerasgedio
de un esquema (utilizando las TIC) los detalles mas

importantes que identificaron.

ASpectos mas 1. Con la guia del docente (a través de las pragunt
importantes Guion siguientes), y en equipos de trabajo. Los estuekagisefiaran
para conocer la un guion de preguntas (en el procesador de t&Xtod)

vida de un respecto a la vida de algun personaje.

|



personaje
familiar

Recuperacion
de informacion
familiar por Entrevista
medio de una

entrevista

Descripcion de
cada uno de los
familiares que  Retrato escrito
integran tu

familia

Recuperacion

de imagenes  Album

con ayuda de la fotografico digital

familia

Los valores en la familia, una ensefianza de aprendizaje los adolescentes

0 ¢Quién es nuestro familiar entrevistado (incluye su
nombre)?

o Fisicamente, ¢coémo es?, ¢cudles son sus
caracteristicas?

0 ¢Qué actividades han realizado a lo largo de sus
vidas?

0 ¢Cuales son sus inquietudes?, ¢,cudles sus intereses

0 ¢Cudles son sus afectos y cuéles sus afectaciones?

1. El docente explicara la estrategia de la erdgta\dl grupo
de tercer grado por medio de una presentacionezi, ue
utilizaran para que recuperen toda la informacidsilge para

su autobiografia.

2. Cada equipo empleara el guion que elaboraron
anteriormente con la finalidad de realizar la ensta y

grabarla en su celular o en alguna grabadora edpeci

1. De manera individual después de recuperar ¢errdcion
necesaria sobre su vida, escribir en el procesiltextos el
retrato escrito de la madre, el padre, la abuklheelo o del
familiar que los apoyé. Es importante describirlos
creativamente de acuerdo a su caracter, cualigades
caracteristicas; intereses familiares, deportiladmrales,

sociales, politicos, etc.

2. Compartir en Facebook los escritos que elabonata
experiencia propia, sin olvidar comentar lo quelipah sus

compafieros sobre esta actividad.

1. Con apoyo de la familia recuperar todas lagjf@tivas
posibles que ayuden a identificar el entorno famnilpara que
puedan integrar las imagenes que necesitan pdizareal

autobiografia.
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2. Elaborar el aloum fotografico digital auxiliarsgode la

herramienta Flickr (con la guia del docente).

1. Con ayuda de los padres de familia, construérbol

Conocer por genealogico, el cual se puede esbozar en formatededn

medio de la ramas, un cuadro sinoptico y luego plasmarlo eesguema
familia a cada digital que elaboren con apoyo de un PowerPoint [gguia
uno de los Arbol del docente, en los casos en que haya dificultad).

) genealdgico

Integrantes que 2. Subir la imagen de su arbol genealdgico endaoeial. En
la han caso de optar por realizar el arbol como una matadg!
conformado tomen las fotografias necesarias para compartidagodos

los participantes del proyecto.

1. De manera individual los alumnos elaborar soldaagrafia
Autobiografia Autobiografia mostrandola con una herramienta multimedia (Powtoon

Screencast).

1. Se enviaran las autobiografias al correo dedmkeccon la

. finalidad de recuperar todas las del grupo y realian
Anuarios con

anuario.
las
autobiografias y Anuario 2. Los alumnos se apoyaran con un video de comer hac
fotografias de anuario virtual.

los comparieros - . . .
P 3. Por ultimo se compartira el producto final delario en

Facebook para que todos puedan recuperarlos yaylasd

Implementacion

La mayor importancia de este disefio instrucciorah gines de aprendizaje recae en la

vinculacion del trabajo de los docentes y alumpasires de familia y familia extensa, de
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manera que se logre cooperar y orientar en eljoralmdaborativo para que los alumnos se

sientan acompafados en todo momento.

Con la ayuda que les brindardn sus familiares amembo de recuperar las
fotografias de personas y objetos familiares, spaftara la estimulacion sensorial (visual,
auditiva, tactil, vocal), y ademas al momento dgirar olores se podran recordar lugares y
hechos que sucedieron hace algun tiempo. Por air®, pse empleara una referencia
temporal al momento de recordar fechas y datos kaakr preguntas sobre ellos se

recorreran lugares donde antes se estuvo.

También se considerard que cada una de las ackddalasmadas sean procesos
que desarrollen la socializacidn entre pares (deerdo a la teoria de Vygotsky)
complementando que estas actividades ayuden aral&saun proceso de motivacion
constante, porque se estara trabajando en corganttos familiares y comparieros hasta el
final. Asi mismo el docente estara, en todo momeritmtando e interviniendo para que se
realicen de forma correcta cada una de las actleglausando las herramientas
tecnoldgicas; pero, sin duda alguna se debera estaonstante comunicacion para lograr
gue tanto los padres de familia como los alumnaoticjzen en Facebook y utilicen su

correo electrénico.

Se trata de identificar y reforzar las relacion@seelos alumnos y los integrantes de
la familia (padres y abuelos) a partir del conteticel que viven. El enfoque civico y ético
del proyecto permite llevar a cabo acciones de nalzeje en colaboracion con los

diferentes miembros de las familias.

Este trabajo se realizara en un periodo de trearsgsrdentro de la clase de espafiol
de tercer grado de secundaria, por lo que se @maséque en algunas de ellas se pedira la
presencia de al menos uno de los familiares y éamad actividades las podran realizar

previamente en casa, claro apoyandose por susspadimielos.

Dentro de las estrategias y de acuerdo a la teomdacultural se fomentara la
interaccion por medio de Facebook: perfil por equipcorreo electronico, lo cual ayudara
a que cada persona que se encuentra dentro dénasite tecnoldgico y social aprendera

por medio de la imitacion, instruccion y colaboéacconstante entre pares, por lo que el
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proceso de aprendizaje se ira moldeando por lasaittiones que tiene con su medio

ambiente, ya sea padres, maestros, compafnerogamasg, primos, etc.

Definitivamente no sera una tarea facil involucaatos padres de familia pero
teniéndolos mas cerca se lograra una interacciostaote y se les brindardn experiencias
de aprendizaje que partan desde el contexto sdiiceluen el que viven, para
posteriormente crear ambientes de aprendizaje gserrdllen un trabajo colaborativo que
ayude a enriquecer y aprender de una manera diaamic

Ademéas de todo lo anterior, no se debe olvidar daetro de este disefio
instruccional, la teoria de Gagné sera relevariéddea que en el aula es posible generar
estrategias que permitirdn a los alumnos entendecordar de mejor manera lo que se les
esta ensefiando, porque se les ayudara a enfocatser@s importante de la materia, a
establecer conexiones entre informacién nuevaguya saben, presentar el material de
manera clara, pero mas que nada se enfocaransggnéicado de lo que aprenderan sin

tener que memorizarlo.

Evaluacion

La tabla 3 muestra las particularidades de la ecéda de las actividades.

Tabla 3.

Técnicas, instrumentos y momentos de evaluacion.

Tipo de o
. Técnica Instrumento Momento
evaluacion
Analisis a través Al inicio, al identificar los conocimientos
Diagnostica de mapa Lista de cotejo previos de los alumnos
conceptual
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Esta evaluacion se realiza en cada una de
Guion Diario las fases que ayudaran a desarrollar el

tema que se abordara

Se tomara en cuenta la precision de la

Formativa ) informacién que sea clara, adecuada y
Album o
. o suficiente, pero sobre todo la
fotogréfico Rubrica o
didital participacion que haya entre los alumnos
igita -
y su familia para desarrollar las
actividades a tiempo
Esta evaluacion se realiza con el
producto final en una escala sumativa
Arbol gue se realiza por medio de rubricas, en
rbo
o donde se considera la participacion
) genealdgico, o ) _
Sumativa Rdubricas pertinente 'y activa, la cual es

autobiografia y
_ fundamental para el buen desarrollo de
anuario _
cada uno de los temas, asi mismo se

evalda la disposicion que muestra el
alumno al participar en la actividad.

Conclusiones y aportaciones

Uno de los retos mas grandes para desarrolladess&®o instruccional es darles bienestar y
seguridad a los alumnos, lo que a su vez es urasdgrandes muestras que se pueden
recuperar al realizar este proyecto, ya que sim@lglina al estar en constante interaccion
con la participacion de toda la familia se enriguace| aprendizaje y por supuesto los lazos

afectivos, asi como también los valores que deade &fios se han ido perdiendo.

Es bien sabido que actualmente los alumnos sovosatigitales, es decir nacieron
y han crecido en la época en que el uso de lasahgras esta en su maximo esplendor,

y la expansion del interne, ha llegado a ser et vida diaria, lo que ha contribuido a
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gue se planteen en este proyecto, diversas aaesdan la que estan involucrados los

alumnos, los padres de familia y los maestros par@prendizaje interactivo y dindmico.

A nivel personal, se puede decir que con estagi@daties en las que se encuentra
las herramientas digitales y la socializaciéon, Elsmnos son capaces de realizar
actividades simultaneas ya que saben orientarrrgias a o que realmente les interesa,
pero sobre todo son mas competitivos y tienen uaa gapacidad de asimilacion y
comprension cuando el conocimiento se presentaatena grafica o esquematizada, que
es como se ha disefiado en esta propuesta.

Por otra parte, los alumnos con los que se trazimlmente se desenvuelven en la
vida cotidiana como individuos capaces de relacgmaon otros, trabajar en equipo,
resolver conflictos, autorregularse, conocersepyasar sus emociones; y es por esta razon
gue como docente se debe estar en constante miépata que incluye actualizarse en las
nuevas modalidades de ensefianza para fomentaoyeapar la diversidad de opiniones
gue ofrece el trabajo colaborativo y equilibrarloncel individual, lo que brindara la

oportunidad para que los alumnos logren al maxoa@prendizajes esperados.

El docente debe ser facilitador para que los emstbels sean independientes, pero
sin dejar que descuiden la calidad de su trabajmngizando la oportunidad que todos
tienen para expresarse de manera clara y respetndsase a sus necesidades. Ademas, es
importante nunca olvidar la responsabilidad de gereondiciones para la inclusion de los
alumnos considerando los diversos contextos famdlig culturales, asi como la expresion
de distintas formas de pensamiento, niveles dengje=@o, estilos y ritmos de aprendizaje,
asi como también aplicar estrategias diversificaiaa atender de manera pertinente los
requerimientos educativos que le demanden lostbsticontextos de la poblacién escolar
y promover ambientes de aprendizaje que favoremlatogro de los aprendizajes
esperados, la vivencia de experiencias y la mawaiin de saberes.

Finalmente no se debe perder de vista que los alsi®on la clave para un mejor
mafana, y que con el desarrollo de habilidadesatigi se tiene la oportunidad de conocer
nuevas formas y espacios para la comunicacioncidreay colaboracién, generando

entonces ambientes de aprendizaje dinAmicos y adesa la era digital.
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Anexo. Rubrica sugerida para evaluar la autobiograf.

Tabla 4.

Rubrica sugerida para evaluar la autobiografia.

Aspecto Excelente Bueno Regular Malo
El escrito es claro, El escrito es El escrito es claro El escrito carece
enfocado e claro, enfocado e y enfocado; sin  de unaidea o
interesante. Mantiene interesante. embargo, el proposito central.
la atencion del lector. Mantiene la resultado general El lector se ve
El tema o historia atencion del puede no captar forzado a hacer
Ideas y central se enriquece lector. El tema o la atencion. Hay inferencias
Contenido  con opiniones y historia central se un intento por basandose en
detalles relevantes. contiene sustentarlo, pero detalles muy
opiniones y puede ser incompletos.

algunos detalles limitado, irreal,
relevantes muy general o

fuera de balance

Organizacién La organizacion La organizacion El lector puede La organizacion

. resalta y focaliza | resalta y focaliza inferir el |
del escrito esalta y focalizala resaltay focaliza inferir e es casual y

idea o tema central. Ella idea o tema contenido, pero  desarticulada. La

|



Estructura

Coherencia
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orden, la estructura o
la presentacion
comprometen y
mueve al lector a lo

largo del texto

El escritor demuestra
una buena
comprension de los
estandares y
convenciones de la
escritura del ensayo:
introduccion,
desarrollo y

conclusiones

Existe el uso de
mayusculas,
puntuacion,
utilizacion adecuada
del lenguaje,
ortografia,
construcciéon de
parrafos) y los usa

efectivamente para

central. El orden,
la estructura y la
presentacion
contienen leves

deficiencias

El escritor
demuestra una
aceptable
comprension de
los estandares y
convenciones de
la escritura,
aunqgue no estan
bien definida la
estructura de un

ensayo

en general, la
organizacion
puede ser en
algunos casos
inefectiva o muy

obvia

escritura carece
de direccion, con
ideas, detalles o
eventos que se
encadenan unos
con otros

atropelladamente

Hay errores en lasHay numerosos y

convenciones
para escribir que,
si bien no son
demasiados,
perjudican la
facilidad de
lectura. Aun
cuando los
errores no
bloquean el
significado,

tienden a distraer

En lo general usa Existen

la gramética,
mayusculas,
puntuacion,
utilizacion
adecuada del
lenguaje,
ortografia,

construccion de

mejorar la facilidad de parrafos) y los

deficiencias en el
uso de la
gramética,
mayusculas,
puntuacion,
utilizacion
adecuada del
lenguaje,

ortografia,

repetidos errores
en la utilizacion
adecuada del
lenguaje, no tiene
una estructura
definida y se
pierde la

comprension

Hay numerosos y
repetidos errores
en la utilizacion
adecuada del
lenguaje, en la
estructura de las
oraciones, en la
ortografia o la
puntuacion que

distraen al lector
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escritura usa efectivamenteonstruccion de y hacen el texto

para mejorar la
facilidad de

escritura

parrafos) y los dificil de leer
usa efectivamente

para mejorar la

facilidad de

escritura
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Normas para colaboradores

Normas para Colaboradores

La revista Cognition et Doctrina Cognicion y Apréeaje en los Agentes Educativos
publica trabajos que deben ser inéditos y origgadles tipos de trabajos que procederan a
su dictaminacion y en su caso publicacion sonitpsentes, todos pertenecientes al ambito

de la educacion y relacionados con el campo dei@dgry aprendizaje:

a) Articulos de investigacion cientifica desarrolladago la metodologia cuantitativa,
cualitativa, investigacién — accion, o mixta.

b) Ficha técnica de instrumentos de investigacion.

c) Articulos de divulgacion sobre tematicas originales

d) Réplicas fundamentadas a los articulos de invesfiga divulgacion.

Maquetacion de las propuestas:

a) Extension de 12 a 20 paginas (exceptuando los guefieran a ficha técnica de
instrumentos o de acuerdo a la tematica abordadhaeticulo).

b) Pé&ginas tamafio carta con margenes simétricos de.03

c) Letra Times New Roman, tamafio 12. Interlineado 1.5.

d) Citas y referencias bajo las normas emitidas potAtaerican Psychological
Associaton (APA).

e) Estructura: titulo (en espafiol e inglés), autor) @ datos de identificacion
institucional y correo electrénico, resumen (no arag 250 palabras), palabras
clave (no mayor de 5), abstract (no mayor a 258hpas) y keywords (no mayor de
5). Para los articulos de investigacion cientifiea estructura minima es:
introduccion, planteamiento del problema (problera&ion) que incluya preguntas
u objetivos de investigacibn, marco tedérico o marconceptual, disefio
metodoldgico, resultados, conclusiones, y refeesnci
Para las fichas técnicas de instrumentos de im&sfin, articulos de divulgacion y

réplicas a los articulos de investigacion, el faoves libre.



Normas para colaboradores

f) Las tablas, imagenes y esquemas deberan estaidaxlen el cuerpo del

documento.

g) Las propuestas deberan enviarse en formato docxo do

La remision de propuestas deberan enviarse alacarognitionetdoctrina@outlook.com
La publicacion de la revista serda a traveés deb sitiww.upd.edu.mx en la pestafia

“Cognicion y Aprendizaje”.

La recepcion de una propuesta se acusara en um pdamayor a 05 dias habiles, y se
informara sobre el estado en que se encuentre glamo maximo de dos meses. Si los
arbitros lo consideran (bajo la evaluacion de lappesta por el procedimiento “doble
ciego”), la aceptacion definitiva de la propuestpehdera de que se acaten las sugerencias
o modificaciones del trabajo recibido. Una vez aletrabajo sea aceptado para su
publicacion, los derechos de reproduccion pasdorainio del editor, aunque se tomara en
cuenta cualquier peticion razonable por parte lds)) @utor (es) para obtener permiso de

reproduccion de sus contribuciones por vias dagiatla de esta revista.

Esta revista se reserva el derecho de reproduapsienido en otros medios impresos o

electronicos.

El plazo de recepcion de propuestas para siquisitenen es del 01 agosto al 30 de

noviembre 2017.
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